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Gracias por elegir nuestro Libro Interactivo Digital. Como sabés, SMLID es un entorno on-line en el
que encontraras:

El Libro Interactivo Digital con recursos para trabajar con las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (NTIC).

Respuestas a las actividades del libro.

Sugerencias para el docente.

Planificaciones por capitulo.
Todas las funcionalidades estan disefiadas con el fin de que su uso sea facil e intuitivo y que te facili-
te el trabajo, incluyendo en un solo entorno todo lo que necesitas de contenido multimedia para hacer

tus clases mas dinamicas, participativas y personalizadas.

Todo ello avalado con la certifi cacion de INTEL, que garantiza la calidad de nuestros materiales.
Recorda que este entorno de trabajo con los alumnos es on-line y requiere conectividad.

Requisitos 6ptimos
Sistema operativo

Los libros digitales publicados en SMLID han sido desarrollados para ser totalmente funcionales en
los siguientes sistemas operativos:

En Windows: Windows XP Service Pack 2.

En Mac: Mac OS X 10.4.

En Linux: Guadalinex V7 y Ubuntu 10.04.
Plugin de Flash

Para poder visualizar los contenidos publicados en el libro digital es necesario disponer del plugin de
Adobe Flash Player, en una version igual o posterior ala 10.1.

Registrarse en SMLID

Coémo conseguir licencias

Recorda que tu cédigo de licencia lo recibis en el mail que dejaste de contacto.

Una vez recibida la licencia debés registrarte y afiadir el libro del que recibiste la licencia.

Si estas ya registrado, simplemente tenés que escribir tu usuario y contrasefia y hacer clic en afadir
libro para introducir el cédigo de licencia.

Para registrarse hace falta tener por lo menos un cédigo de licencia de uno de los libros del catalogo
LID.
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1. Accedé a http://argentina.smlir.com/ y hacé clic en Registrate:

Hacé clic en el

E i f@ctivo botén Registrate
] Digiral a

B proyecto educativo de Edicionss 38 | B Libro interactive Digital s propon:

w ratirmde y wr conecs oo loa deadios que | podesciar 3 ereiqueorr b priciica

s Tocooiogla do la edormescido y la podegiphcas oodl dianas de os dooomees §

Cnmurboacite hoy plasses el ar e (08 alemnes £ acoesn  los Un moduks da innovackin y mejons
conociEnicaton - T

€ Copymghs | Pelisca dn privacidad y sosdc s de 353

Pagina de acceso a SMLID.

2. En la pagina que se abre, introduci el cédigo de licencia del libro y hacé clic en el boton Anadir.

Escribi el nimero de licencia

Nuevo usuario Paso 1/2 que te haya facilitado tu ase-
sor comercial.
: : e : Si no disponés de este nime-
Codigode licencia [ - : - 9 ro podés solicitarlo a través
del 011 4000 0400 interno 228

o mediante el correo

Pagina para introducir el codigo de licencia del libro digital. electrénico:
lid@edicionessm.com.ar

3. Se mostrara una tabla con el libro al que corresponde la licencia que escribiste en el paso anterior.
Si deseas anadir licencias de otros libros, podés introducirlas y hacer clic en Ahadir, o terminar el
proceso de registro y afadirlas desde la pantalla de tus libros. Cuando hayas introducido todas las
licencias deseadas, hacé clic en el botén Siguiente.
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Nuevo usuario

Frofgsar. RNBY-FA1S-Z58T-HIEE
Licencia vilids hagta: S10AR01I)

Paso 1/2

Siguinnto a

Tabla con portada del libro al que corresponde el cédigo de licencia introducido.

Para finalizar el procedimiento de registro escribi los datos que se solicitan en el formulario, seleccio-
na la opcion He leido y acepto la politica de privacidad y condiciones de uso y hacé clic en el texto

siguiente.

Libra
[nten@otive
ADigital

Usuario nuevo

ST NI S ——
ECITTE

Paso 33

Cuton parscnales
dantificador
Contrasena

Confirmar Cionirasshs 7] Conmea slsctinico

Corfirma hu comis slectndnico
Dalos del colegio'aicusla

drodice &l Op
Fombirg el cobig < oRCus
o oo boey e Colbpl e UL

P oot e

[T RS T

" He inido y sceptn |a poliics oy privacidad y condicioras de usg

ﬂ, R i

© Zapgh | Pl v prvecetid p oodoomen o8 ao

Formulario de registro de datos del nuevo usuario en SMLID.

Anadir libros en SMLID
1. Accedé a http://argentina.smlir.com/ con tu usuario y contrasefa.

2. En la pantalla que se abre, hacé clic en el boton Anadir libro.
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Nuevo usuario Paso 1/2

Licencia

Profesor EWIY.PA1E-TIET.HEET
{Lissnain wiibds hawin: FIDR209I)

Siguignhe a

€ Capyright | Paltics & privacicdsa] v sl icnam e 155

Seccién Mis Libros. El profesor debe hacer clic en el boton Anadir libro.

3. Escribi el nuevo cddigo de licencia del libro que quieras afiadir, y hacé clic en el botén ARadir.

=] 1.ibro
Inter@ctivo
| Digiral
Nuevo usuario Paso 1/2

Licencia

Profesor EWIY.PA1E-TIET.HEET
{Lissnain wiibds hawin: FIDR209I)

Siguignhe a

€ Capyright | Paltics & privacicdsa] v sl icnam e 155

Pagina para introducir el cédigo de licencia de un nuevo libro en SMLID.

4. Pulsa el boton Aceptar que aparece en la parte inferior de la pantalla para finalizar con el proceso
de afadir libro.

Las licencias tienen una duracién anual.
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La pantalla del libro digital

Para que tengas acceso a todo lo que necesitas de manera rapida y sencilla, ponemos a tu disposi-
cién una pantalla amigable. En ella podés encontrar cuatro zonas bien diferenciadas:

. Zona de personalizacion
Zona de navegacion y ficha técnica

d b d M

it = —a—— t [4) e | Q (@) =)= |

El universo
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= Unidad 7 E < i
L ] L 1
Acceso al diccionario Carpeta del profesor

. y Actividades de ampliacion
Zona de navegacion

Nos permite modificar las opciones de visualizacién del libro digital para adaptarlas a nuestras nece-
sidades, asi como navegar entre las paginas del libro.

=

oog

&) —o—7 [«D]] Q o)/ =&

E Contenidos
Te permite acceder al listado de unidades y recursos publicados en el libro.
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Mapa del libro

ooo
ga8 Abre una pagina en la que tendras acceso a una vista previa de todas las paginas del libro.
Pagina sencilla / Doble pagina
I{B Te permite alternar entre una vista de una sola pagina o una vista de doble pagina.
= Zoom
(”E’..j'; BT S - Amplia la zona del libro que te interesa mostrar a tus alumnos.
BT ; Pagina anterior/ Pagina siguiente
4 J J Te permite avanzar o retroceder una pagina del libro.

— Numero de paginas y botén Ir
|_ l 0 Te indica en qué pagina del libro estas; también podés escribir la
pagina a la que querés desplazarte.

Zona de personalizacidn y ficha técnica

Para poder adaptar el contenido a tus alumnos, gestionar los recursos interactivos y completar cada
apartado, ponemos a tu disposicion dos herramientas fundamentales: la barra del profesor y las he-

rramientas de dibujo y anotaciones.
m 3/ 3
) )

Barra del profesor
- Te da acceso a las funcionalidades de publicacion de nuevos contenidos en el libro digital.

m Se explica con mayor detenimiento mas adelante.

Barra de dibujo
. ’ Da acceso a la barra de dibujo, con la cual vos y tus alumnos pueden realizar diferentes
L]

*%s | tipos de anotaciones en el libro digital.
Se explica con mayor detenimiento mas adelante.

Pantalla completa
E] Te permite cambiar la visualizacién del libro digital empleando la funcionalidad de pantalla

completa del navegador.

Ficha técnica
[ﬁ] Muestra la ficha técnica del libro, con el nombre de los autores, un indice del libro y un

resumen de LID.
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Diccionario

Te permite buscar directamente desde LID aquellas palabras que consideres interesantes o sobre las
que tus alumnos tengan dudas en el diccionario de SM.

Carpeta del profesor y Actividades de ampliacion

Esta area te da acceso a contenidos generados para facilitar tu trabajo en el aula y para mejorar la
comprension de los conocimientos adquiridos por tus alumnos en la unidad en que se encuentran.

Sugerencias para el docente
B— Permite la descarga de un documento con actividades de ampliacion para el alumno.

Da acceso a contenidos generados para facilitar tu trabajo con el libro digital:

Guia del profesor - Planificaciones

Solucionario
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Contenidos interactivos

Los iconos situados en cada pagina dan acceso a una amplia variedad de contenidos interactivos
para facilitar el aprendizaje, reforzar y ampliar los contenidos y motivar a tus alumnos.

E)

E o

30)

B &

Actividades interactivas
Actividades que refuerzan los
aprendizajes del alumno.

Autoevaluaciones

Actividades interactivas que ofrecen
al alumno la posibilidad de saber su
grado de comprensién de los
contenidos del libro digital.

Enlace web
Enlaces a paginas web con
contenido relevante.

Mapas conceptuales interactivos
Presentan un resumen con los
contenidos mas importantes del
libro digital.

Diccionario

Enlace a un diccionario con el que
poder consultar las definiciones de
los términos que aparecen en

el libro digital.

Presentaciones
Diapositivas que presentan de
manera secuencial contenidos
del libro digital.

Ir a pagina
Enlaces internos a paginas del mis-
mo libro digital.

10
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Videos

Materiales audiovisuales de alto va-
lor pedagdgico que contextualizan el
aprendizaje.

Audios
Archivos de sonido sobre los temas
tratados en el libro digital.

Documentos

Archivos ofimaticos con contenidos
relacionados con las unidades del
libro digital.

Lupas

Amplian aquellas secciones del libro
que se consideran de mayor relevan-
cia.

Webquest y Miniquest
Investigaciones en paginas web para
mejorar la comprensiéon de los
contenidos tratados en clase.

Animaciones
Presentan el contenido del libro de
una forma didactica y divertida.
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Barra del profesor

Esta barra te permite publicar en LID tus propios recursos y gestionar la visibilidad de los publicados
por SM.

Para activar la barra del profesor tenés que hacer clic en el icono que aparece en la parte superior de
la interfaz del libro digital.

| Ym@y #)om® |l

r,

‘E Enlace web ‘-ﬂ - ARadir audio @ | ARadir imagen
Ir a pagina [ | Afadir animacion " Anadir archivo
Bl & J J descargable
== | Afadir video Anadir lupa
E P

Modo de visualizaciéon de edicion del libro digital

Cuando publicas tus propios recursos o modificas las opciones de visualizacién mediante la barra
del profesor el fondo del libro cambiara de color gris a violeta, para indicar que estas en el modo de
edicion.

Los recursos publicados por SM se identifican porque sus iconos de acceso son de color azul, y los
recursos publicados por vos se identifican porque los iconos que les dan acceso son de color violeta.
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Modo de visualizacion de edicion.

= =& o = A e Qe s

B Flanstsn y planstat snanos

Modo de visualizacion normal.

Los recursos que publiques en el libro digital también son accesibles desde el listado de recursos de
la unidad.

Los pasos para publicar un contenido en el libro digital mediante la barra del profesor son:
1. Elegi el tipo de recurso que querés publicar en el libro digital.

2. Hacé clic en el icono que lo representa en la barra del profesor; aparecera la ventana de
propiedades del recurso.
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3. En la esquina superior izquierda del libro aparecera el icono del tipo de recurso que
seleccionaste. Arrastra con el raton este icono hasta la zona de la pagina en la que querés
situarlo.

4. Escribi un nombre para identificar este recurso, hacé clic en el boton Examinar y, en la
ventana emergente que aparece, buscalo en tu computadora y seleccionalo.

5. Por ultimo, elegi las opciones de visualizacién del recurso, guarda los cambios y cerra la

barra del profesor. El recurso ya estara disponible para trabajar con él en el entorno del libro
digital.

Barra de dibujo

Para desplegar las herramientas de dibujo tenés que hacer clic en el icono que aparece en la parte
superior de la interfaz del libro digital.

o/

”

Esta barra de herramientas se puede desplazar por la pantalla para situarla donde te interese.

Con las herramientas de dibujo podés crear y guardar anotaciones y utilizarlas en el momento que
consideres necesario.

/l Nombre de la anotacion activa

Borrar

‘ W, | Seleccionar / Mover

| fj Lapiz Borrar todo

NENES

ﬁ] Marcador | Sacar hoja

Insertar texto Enfocar

I S | Autoformas

4)
Seleccionar color

Cargar anotacion

Guardar

Cerrar anotacion

&] (B] [@ (&) (






